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El objeto Application

Este es el objeto que contiene la informacidon de mas alto nivel de nuestra aplicacidén, esta instanciado
desde el momento que se se inicia la ejecucion, antes siquiera de estar creado el objeto oCGl.

En el esta todo el control de errores de Néfele, asi como algunas propiedades que por su naturaleza
es necesario que estén antes que cualquier otro elemento en nuestro CGl, asi como establecer la
conexion con el NéfeleConsole.

Application también es el encargado de poner a nuestro CGl en produccidon en modo Debug si hemos
creado el fichero .debug necesario.

Propiedades

Nombre Init Descripcion Version
nWinVer Versidn del Sistema Operativo (Windows) donde se ejecuta el CGl. 0.3.5
nWinPlataform Tipo de Sistema Operativo (Windows) donde se ejecuta el CGI. 0.3.5
cFileName Path y Nombre del ejecutable. 0.3.5
cDirectory Directorio donde esta ubicado el CGI. 0.3.5
nVersion Versién del CGl. 0.3.5

Estructura con el ultimo error producido en los servicios ADO
(“Title”,“Text” y “Code”)

IForceDebug .F. |Fuerza al CGl a funcionar en Modo Debug aunque este en produccion. 0.3.5
Genera un fichero Error.log con informacién del estado del CGl al

hAdoError 0.3.5

|ErrorLog .F. : 0.3.5
producirse un error.

nSuicidelnterval| 20 |Tiempo maximo de ejecucién del CGl, en segundos. 0.3.5

Metodos

Nombre Descripcién

Console|Podemos enviar mensajes a Néfele Console para facilitar la depuracién.|0.3
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