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Utilizando el Debugger

Como Néfele lo hemos creados entre desarrolladores de software de gestion que utilizamos
habitualmente Xailer, estamos acostumbrados a utlizar el Debugger de Xailer, en Néfele no tiene
sentido ya que no puedes ejecutar tu aplicacion dentro del IDE, pero teniamos claro que queriamos
algo similar o mejor.

Lo primero es que utilizamos el propio IDE para habilitar y deshabilitar el Debugger en nuestras
aplicaciones.

>{w 1 b

Esto nos permite que nuestra aplicacién sepa si esta en modo debugger solo consultado a la funcién
de Xailer IsDebug().

Una vez habilitado, si se produce un error en nuestra aplicacién nos mostrara el error en el navegador
que realizo la consulta.

. “— & @ No es sequro | 2pcservice.pgafan.net:10210/nefele_test

“Error en /mefele_test

aEl signiente error ha ocurrido: Argument error
=

TBASE 1072

s Arguments: [ 1] = Tipo: N Valor: 25 [ 2] = Tipo: C Valor: center
"Error code: 0

s lamado desde WBUTTON:CREATE(101)
=Liamado desde PRUEBASPEDRO{143)
aLlamado desde (b)TCGI(63)

aLlamado desde TCGI:PRUEBASPEDRO(0)
allamade desde  OBTSENDMSG(D)
sLlamado desde TCGLRUN{208)

sLlamado desde CGI_INIT(44)

1Llamado desde MAIN(13)

[ . . . : . . .
wFor fiver, anote lo que estaba haciendo cuando este problema ocurric, para poder identificarlo v corregisrlo, gracias. =

También podremos enviar mensajes a la consola del navegador con LogDebug().

WITH OBJECT WBevel():New(:W0)
:LogDebug("Cargando Boton 'editorini'")
WITH OBJECT WButton() :New(:WO)

:cId := "editorini”

Al llegar a ese punto de la ejecucién en el Navegador nos aparecera...
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De esta manera también se nos comunicara Néfele con algunos errores que aunque no producen la
rotura de la pagina si es conveniente resolverlos, por ejemplo cuando por error le pongamos el mismo
cld a dos controles.

- - :  Console  What's Mew Search

= —_—

i @ | top ¥ @ | Filter
n

1 ATENCION!! Control con cId Duplicada: editorini [btn]
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La tercera funcionalidad del modo Debugger nos la da Néfele Console que es parte de las
herramientas que acompafian a Néfele.

Desde nuestros programas podemos enviar mensajes a Néfele Console con la instruccién
0CGl:Console() de esta manera.

0oCGI:Console("Mensaje que aparecerd en Néfele Console")

El modo Debugger de Néfele también nos afiade comentarios en el cédigo HTML generado para que
nos sea mas facil depurar los posibles errores, y nos presenta los parametros de una forma legible.

B R R RN R R R R R R R R R R R R RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRERRRRRNNN,]
alw Elements Conszole Sources Metwork Performance i
n ————— n
. 1.8.8/js/materiglize.min.js"»</script .
. ¢l-- Scripts Propios --3» .
s | Teocript .
. function editorini_onclick(e = "Onclick') {return :
. a.Jtn-Fn:nrrr({':L'JCTI'“'J'"_.,_t”_rI 'editorini': e, :
: 'INIFILE':'appgestion’},"™,""):} .
. glom -=3 .
. function formulario_onclick(e = 'Onclick') {return :
. autoform({'FUNCTION':'formulario’, 'formularia’: &},"",""}; }.
n

L

-----<H----2-------------------------------------------.

Cuando no estamos en modo Debugger los parametros son algo menos legibles.

u

e Elemenits Console Sources MNetwork Performance Memory y
. 1.8.8/js/materialize.min.js"></s5cript .
= | Yiscrip .
. function editorini_onclick{e = 'Onclick') {return .
. autoform{{'np_47575845574d53534F ' : ' np_46666b7772764d534e60" , 'np_664
. 666b7772766d736e6e": e, .
. 'np_4a584b494c58494b " 1 'np_62727268687 77862747465 F,"",""); ) -
. function formulario_onclick(e = "Onclick') {return .
autoform{{'np_47575846574d53534F ' : 'np_6771747087870865776e7578", "'np_4
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